MyMachine hra
Hlavné okno

Okno obsahuje 3 tlacidla, kazdé pre jednu hru. Prvé tlacidlo spusti hru Zvieratko, druhé hru
Krizovatka a tretie hru Auti¢ko na vodu.

Celd hru je mozné vypnut siéasnym stlaéenim klaves Alt + F4.

Hra Zvieratko - ovladanie

Po spusteny hry sa zobrazi okno, v ktorom si hra¢ moze vybrat zvieratko, o ktoré sa bude starat. Na
vyber su lefioch, drak, liska a tucniak. Kazdé zvieratko ma tri potreby - hlad, Gnava a potreba umyt sa.

Hlad sa da uspokoijit tak, ze hrac klikne myskou na jedlo a potiahne jedlo na zvieratko. Jedlo je
reprezentované pri kazdom zvieratku inac.

Unava sa d& uspokoijit tak Ze hrac klikne na ikonku postele, ktora sa nachadza v pravom dolnom rohu.

Posledna potreba umyt sa sa da uspokojit tak, ze hrac klikne na ikonku vane so sprchou, ktora sa
nachadza v pravom dolnom rohu.

Postupom ¢asu naplnenie jednotlivych potrieb klesa a je potrebné ich priebeine naplriat. Ak niektora
klesne na minimum, hrac prehra.




Hra Krizovatka - ovladanie

Principom hry je ovlddat svetelnu krizovatku tak, aby nedoslo k zapche a zaroven sa nezrazili auta.

I vve

Hra ma viac Urovni a kazda droven je o nieco tazsia ako ta predchadzajuca (autd sa pohybuju
rychlejsie, prichadzaju ¢astejsie). Cielom hry je ziskat ¢o najlepsie skdre. Body hrac ziskava za kazdé
auto, ktoré bezpecne preslo krizovatkou.

Na mape sa nachadzaju dva semafory, ktoré hra¢ moze ovladat.
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Kazdy semafor sa ovlada pomocou jedného z tlacidiel. Tlac¢idla sa nachadzaju na lavej strane
obrazovky.

Toto tlacidlo ovlada jednoprudovu horizontalnu cestu.
Toto tlacidlo ovlada dvojpriudovu vertikalnu cestu.

Po kliknuti na tlacidlo sa farba semaforu zmeni na oranzovu a ndsledne na Cervenu alebo zelenu
farbu (podla toho na ktorej farbe sa semafor nachadzal pred stlacenim tlacidla).




Hra Auticko na vodu - ovladanie

Principom hry je prejst ¢o najdlhSiu vzdialenost autickom, ktoré jazdi na vodu. Postupom ¢asu sa mu
mifia voda v nadrzi a Ulohou hraca je pokusit sa ¢im skér déjst k mlake, kde si vodu do nadrze
automaticky doplni.

Na Gvod si hra¢ moze vybrat z troch prostredi — les, mesto alebo pust.

HRA AUTA

Na druhej obrazovke si vie vybrat auto a jeho vybavenie. Cim viac bodov hra¢ v hre nahra, tym lepsie
vybavenie si méze dovolit.

Hrac ziskava body za prejdenu vzdialenost.

Hra sa ovlada pismenami W (dopredu) a S (dozadu).



